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Programma

11:30 5 min
14:00

14:05
14:15
14:35
14:45
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Vlaanderen-Nederland

Gefinancierd door
de Europese Unie

Kennismaking met begeleiders en deelnemers

Inleiding tot VR-simulatie met SimX: toepassingen,
leerdoelen en voordelen

Demo VR-simulatie

Afsluiting en feedback

Einde

StimulanZ




2. 3. VR 4. Afsluiting

scenario & feedback

1. Kennismaking Introductie
VR met SimX

1. Naam

2. Instelling
3. Eerdere ervaring met virtual reality/simulatieonderwijs
4. Wat hoop je hier te leren?
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2.
1. Kennismaking Introductie
VR met SimX

3. VR 4. Afsluiting

scenario & feedback

¢ Levensechte situaties in de zorg
nabootsen in een veilige omgeving
e Waarbij (interprofessioneel) team voor
patiént zorgt (ipv 1-op-1)
¢ |n kleine groepen (max 10):
e waarvan 2 a 4 studenten samen
trainen (overige studenten
observeren)

¢ Veel aandacht voor debriefing
achteraf

* hoe verliep het, wat liep goed, wat
kon anders, ...

e Non-technical skills (NTS)

e samenwerken, (interprofessionele)
communicatie, leiderschap,
situatiebewustzijn, ...

e Klinisch redeneren

e GEEN technical skill training
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2. 3. VR 4. Afsluiting

scenario & feedback

1. Kennismaking Introductie
VR met SimX

Summon RT RT Starts Bag }r”‘!’“ iM, ﬁ‘gi‘@ fqi\‘?
4 W W -ﬁ/

Maria Lopes-Silva

SimX Moderator

ACTIVE STATE
Ventricular Tachycardia
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2.
1. Kennismaking Introductie
VR met SimX

3. VR 4. Afsluiting
scenario & feedback

Nu is het aan jullie!
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2.
1. Kennismaking Introductie
VR met SimX

3. VR 4. Afsluiting

scenario & feedback

https://www.menti.com/al8cus8olnxy
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https://www.menti.com/al8cus8o1nxy
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Waar wordt VR S|mulat|etra|n|ng
gebruikt aan UAntwerpen/UZA"

Terugkomdagen

Integratie 5

Master 3 GEN Master 2 GEN

Scenario’s: Anafylaxie,

CVA, pneumothorax CVA, pneumothorax
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Scenario’s: anafylaxie,

Spoed UZA
ASO'’s, vpk

Scenario’s:
longembolen, pALS, -
Mass casualty training,
Intoxication (TCA),
Anafylaxie,
Pediatric cardiac arrest
(VT)

INZO UZA
INZO vpk

Scenario’s: Sepsis care,
Gl bleed, longembolen
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